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Dezbateri pe doua randuri

Acest exercifim presupune ca cele doud
grupuri formate si s¢ pozifioneze fafi in
fafi pe doud rimduri.

Rindurile trebuie asife] formate incdt fecare
participant s& aibhd in rindul opus un parienes
de dialog. Spatiul dintre cele doud rindun s
dintre partenerii unui riind trebuie s& aibd
lungimea unui braf.

Problema, conflictul, wor [ disputaie in
dialogurile dintre  parteneri, In tmp cec
pozifiile fiecirui rind vor fi stabilite de
coordonator {ex. rindul A reprezintd pozifia
..Centralele nueleare sunt necesare”, rindul B,
pozifia Centralele nucleare nu mai sunt
necesare”).

Cele mai indicate sunt temele in care pdirerile
sunt impdrtite 5i controversate. Timpul de joc
trebuie s fie scurt. Dupd 2 minute este hine
ca rolurile &3 se inverseze.

Avantajul acestui exercitiv fatd de jocul de rol
este ci intreaga grepd este implicatd, < tofi
discuti concomitent, iar nimeni in afard de
partenerul de dialog nu ascultd ce se spune.

Aceasti metodid este indicat® mai ales clind
discutiile stagmeaza sau devin plicticonse,

in timpul evaludrii trebuie avut in vedere:

A Care arpumente oy $i-au ghisit ecou?

A Care au fost reactiile la fiecare dintre
argumentc?

A ii foet indr- rinse sau

an rimas mai degrabdi sub forma unor
monologuri?
A Care opzitie a fost cel mai ugor de
reprezentat?

Pe parcursul unui  Seminar cu  tema
Jmigrantin”, primul thnd primegle  pozilia
LDach imigrangii ar pleca, s-ar crea mai multe
locuri de muncad”, Al doilea rand primegte
pozifia Fird imigranfi s-a prabugi sistemul
social. Avem nevoie de ei”,

Fiecare va incerca si-si convingd partenerul
de dialog de importania pozijie sale.
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Coordonaterul jocului

&

Dezbaterile pe dowd rinduri nu trebuie s aibi
neapdrat loc pe o temd, ci 5i pec baza unui
concept, a unor cuvinte eic. Se pol aduce in
discufie 5 intrebar al ciror rispuns este fie
o™ fie nu™. In acest caz pozifiile celor doud
rinduri sunt impargite in . da” s o0 Bar
participantii vor incerca si-5i  convingh
partenerul de veridicitatea poziliei respective.

1530

Timp necesar: _
Desfisurare: 10 minate, evaluare: 10 - W
de minwte.



Jocul de pozitii (1)

Fiecare participant va prelua o argumentare
Sau 0 contraargumentare, respectiv o pozifie si
o conlrapozijie. Argumentele pol i pregatite
timp de 10 minute (sau mai mult in gropuri
restrinse) sau pot fi prezeniaie pe loc -
aceasta necesitd mult curaj §i cunostinge.

Desfasurare

A Reprezemtantul pro se va aseza intr-un colj
al slii, reprezentantul contra in coljul opus.
Daca sala este prea micd, se poale trece si in
holul eldirii.

A Fiecare vorbitor va aduce eile un
argument. Acesta nu trebuie $d corespundi
apiniilor personale ale celui care il prezinta.

A Spectatorii i1 schimbd  pozifia
conformitate cu argumentele aduse de cei doi.
Apropicrea de unul dintre vorbitori Tnseamni
acord, indepdrtarea  Tnseamnd  dezacord
Azadar  la  oricare  argument  exprimal
spectatorii vor face o migcare.

& Dupd cca. 15 — 20 e minute (pref de 10 —
13 argumente) jocul va fi intrerupst.

A Dupd modul in care se produce miscare)
in sald se va deduce puteres de convingere a
arpumentelor aduse,

Este important ca reacgiile s se producd doar
i urma a ceea ce S SPUNE, §i U & ceea e
spectatorii vor s& audad. Bincinteles Insd ca
fieccare va reacliona in urma  proprisi
interpretiii a ceea ce se spune. Die aceea
ilerpretarca, cxplicafiile si discujiile sunt
necesare dupd incheierea jocului.

- ariatie

& Dacd prupa este destul de numeroasi,
rolurile pro 51 contra pot fi prelugte de cite 2
sau 3 persoane, formidndu-se astfel dous
grupuri, Argumentele vor fi aduse pe rind de
fiecare.

A Pozitiile respective pol i pregitite si in
grupuri mici.
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Acest exereifiv necesitd multd discipling si
putere de argumentare, Impactal argumentclor
este jmediat vizibil din reactiile spectatorilor,
D multe ori modul in care este prezental un
argument este holaritor pentru reactia pe care
o provoaci.

Exemple de teme

Pro:
Germania ar trebui 24 aprobe toate cererile de
azil.

Contra:

Germamia ar trebui 8 respingi toate cererile
incd de la granifl, pentru cd azilul politic
oricum nu se mai practicd.

Pro:

Serviciul  militar obligatoriu  ar  txebui
desfiimfat si Tnlocuit cu munca in folosul
comunitii,

Contra:
Serviciul

obligatoriu,

militar  trehuie sl rrmnania

Pro:

Experimentele pe animale sunt necesare
industrici  producitoare  de  medicamente
pentre ed. ..

Confra:
Experimentele pe animale sunt lipsite de sens,
pentru ci, ..

©c000

en 18

Timp necesar:

Cen. 15 minute fard evaluare.




Jocul de pozitii (2)
[Situatic introductiva SN

QO
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;Cartﬂtecﬂ (2)

:Pemm O imaging se va caula un lithy potrivit.

Pereeplia asupra imaginii se va madifics in

1fun¢1ic de btlul st {ex. imaginea unui
I|ig,:.1|!: Semes”, Jn clufarca unui loc de
muncdi’’},

:‘Pc bara a doud imagini cu acocasi tcmi so pot

Idcp‘isin nremiinin  san  diferente.  Aceste
diferenie pot i de palurd  lematicd,
jrsemdndrile se pot referi la forma, culvare.
Imaginile contrastemte pot £ selectale 5
linterpretate din mai multe puncte de vedere
pentru a descoperi multitudines de aspecte
legate de o singurd temd.,

IDinir-0 culegere de imagini (sau  ilustrate),
fiecare participant va alege una singurd care 1
Ise v pirea repregentativd pentru anul trecut
e el in curs (din punet de vedere cultural,
politic etc.). Aceste imagind pot fi apoi
Jeomparate cu imaginea anului declaratd in

o s

Imaginile bazate pe impulsur sunt acelea care
ecti expenienta cchi oc e priveste,
opiniile sale, apelind in mod direct la fondul
Jeiu emational.
Atesl tip de imagini nu  trebuie s
lineascd decit o astfel de functie, pentru
r {acalita discutiile si analizele ulterioare.

Din  imaginile cartotecii sc  pot  face
hiapazitiw:. Astfel posibilitafile de a wtiliza
inmginile pe parcursul activitifii educafionals
ze mdrese (vezi Cutia cu dispozitive”™).
l(jl’. I Flothow i eolectivid: Luerned cw
letrtatecile. fn; Practica media 475, p, 35

A7 Dieckmann: Activitate media creativd in

ta  politicd.  Oficiul Federal pentra

I,Erfum;fp Politicd, Bann 1988, pp. 178 218,

Aledtuirea unei cartoteci
A Culegerea  de materiale
reproduceri, ilustrate),

A Selectares imaginilor

A In acest sens trebuie avut in vedere ca
domeniile sociale (familie, loe de mumncd,
mediu) 53 fie incluse in diferiiele lor ipostaze,
A Lipires imaginilor pe coli de carton de

dimensiunea Ad,

{ fotografii,

A& Numerotares imaginilor s eventual
infolicrea lar.

& Depozitarga  imaginilor  nlr«o  Cutic
COrEspUnzALoare.

Posibiliti il de invitare
Cartoteca facihiteazd invijarea individuald si
ternaticd.

Munca individuald duce la aprofimdarea
cunostintelor deja acumulate 5 Faciliteazi
posibilitifi ereative de acjiune,
O canoteci poate  ajuia

la formularea |

problemelor 51 la Implrtigirea  sau

transmiteres lor.

©e>00
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Jocuri de decizie

O povestire san o situafie este relatati pina
Ia mn anumit punct, in care o decizie devine
necesarii. in acest punct incepe jocul.

Jucditorii nu trebuie 58 preia o actiune dinainte
stabilith, ci =i o transpund intr-un plan de
actiune in care ei sd se poatd misca liber. Nu
va conta pentru el decdt caracterul rolului pe
care il au si faptele anterioare care le sunt
aduse la cunogtintd, Viitorul actiumii este
deschis. Posibilitatile jocului de decizie se
intind de la scena de trei minule pind la
deciziile de grup.

In jocurile de decizie jucitorii sunt repede
atragi de actiunea joeului, atit timp cit ei sunt
personajele  principale, iar deciziile i
afecteazd nu doar in postura de exercitare a
unui ol Jocul de decizie este din aceastd
cauzd recomandat in procescle de invitare.
Solutionarea problemei puse in joc se va
contura pe parcurs, nu prin reflectil anterioare
sau ulterioare. Problematica devine de multe
ofi atit de aprinsd, incdl jocul s& va
transforma cu ugurinid intr-o disculie vie,

Presatire

In faza de pregatire a unui joc trebuie verificat
daca

A Conflictul a fost inteles de jucitori i dach

poate fi transpus in situafia unui joc,

& Solutionarea  conflictulni  se  poate
desfisura pe o perioadi limitath care eff
permitd crearea uno cimp de tensiune intre
cei implicai.

Este decisiv pentru buna derulare a jocului
modul in care acesta incepe. Situatia trebuic
organizatd in asa fel incdt 53 existe mai multe
posiblitdfi de sclufionare @ decime. Dach
decizia care duce la solufie este una singurd,
jocul in sine nu poate avea loc.

Rolunle trebuie definite in aga fel, incit
mijloacele de abordare a problemelor sd fie
diverse. In caz contrar jocul va deveni
plicticos 51 se va depérta de realitate,

Informafiile furmizate jucitonlor wvor
diferite. Nu fiecare jucitor va obtine aceeag
informatie. Zvonurile sau presupunerile s
gi_ele binevenite, cu condifia si nuo fie
comfundate cu informatiile,

Jucatorii nu vor discuta in prealabil despre
rolurile pe care se au. Atit acfiunea cit ..
abordarea Tn sine vor avea loc pe parcursul
Jocului, Mimeni nu trebuie 58 stic care
mtenfiile celuilalt §1 cum se va sfacg ol

Cf Hans Frér: Jocuri cu cuvinte. Mi
1972, p. 24

Jocurile de decizie nu  implicd nes
categorisiri de genul adewvirat sau fals (hi
sau rdu), ci mai degrabd e bine”, _si aga|
bine" sau ,,nu ¢ binc™ 51 ,,nici asa nu e bing
Prioritafile sunt in permancentd schimbare gim
o datd jucitorii vor i pusi in fala unor dile
de ordin moral,

futuror.
& Jocul de desfisoard pe peripads
stabilitd. _

A intrerupérea  jocului i
indicatiilor referitoare la roluri.
A Furmizarea rezultatelor in
observatiel.

& Discutarea jocului.

in cazul unora dintre jocuri este indicali
reglementare prealabild a lufirilor de deg
In special atunci cand deciziile se ia peb
consensului dintre participanti (vezi paj
urmitoarc). y
Faza introductivi a jocului poate consla s
prezentarea unui film de scurt metraj, &
scene dintr-un roman etc.
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|Cine a Tuat inifiativa, cine a avut roluri de conducere?

ICine a fost ofensiv, cine a avut o atitudine defensiva? Care au fost reactiile 1a situafii tensionate?

——

llZ:ins: a fost intermediar, cine a tras concluzii, cine a ficut ordine?

—

Cum s-au creat coalitii, cine a finut cu cine, cine a clutat §i cine a ghsit adepti?

I | e s
Care a fost raportul dintre emofionalitate §i argu

mentare realistd?

IC'e motive si eriterii au fost dezvoltate §i recunoscute? De citre cine?

JAu existat incercari de a schimba decizia, de sustragere sau de ghsire a unor compromisuri?

———

|Care a fost calitatea deciziei: convingitoare sau adoptata din cauza timpului linitat?

——mmm——

lCar: ar fi fost alternativele la decizia luald?

E——

tfn ce misurd au fost respectate rolurile? In ce masurd s-a improvizat?

——

Care a fost mimica, gestica §i compartamentul non-verbal al participantilor?

Comportamentul  din  timpul jocului a fost

Ipaniclpan;ilar?
|

asemandtor cu comportamentul - obignuit al

Cf. Herbert Gudjons: Manual de edugagie interactivd. 180 de jocuri gi exercifii in grup din

Jinrveitidmdntul pre-universitar, Luecruld cu tinerii §i edwcatia adulpilor. Bad Heifbrunn 1983, p. 196.

Reouli pentru gisirea deciziilor
Acesta estc un exercifin de decizie care
Jasigurii mentinerea in limitele realitiiii, Grupa
va trebui si se pund de acord asupra deciziei
lrespective, adici fiecare pogifie trebuic luath
IdrE comun acord la nivelu] intregii grupe.
IAmniul nu este intotdeauna ugor de stabilit.
De accea rezultatele nm vor puted sd
|mulfumeascd pe toald lumea. Trebuie fAcutd
fotusi ineercares de a lua gcco decizie sare £
|satisfacd micar majoritatea grupei. In acest
Isans. iatd citeva indicatii:

A Ewitaii i i colegilor propria
decizie, aducefi argumente logice.
A P i ia decizie doar de
dragul celorlalfi sau de leama iscdrii unor
conflicte. Sprijiniti opiniile colegilor doar
atunci cind corespund micar in parte cu ale
dummneavoastri.

A Evitati technicile de solujionare &
conflictelor cum ar fi votul unanim, stabilirea
valorii medii sau schimburile gen troe” (dacd
tu mie, atunci i en tie).

A Consideral opinijle difenile &3 pe un
aspect constructiv, in loc de a le considera un
factor deranjant sau perturbant,

Mu facel cconomie de timp atunci cind e
vorba & stabiliti opinia generala a grupei.

{Aceste reguli au fost formulate conform
regulilor , jocului NASA™.)
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il'l wPubli Tim™ a fost dat un anunj de vinzare

& unei locuinte cu 5 camere, proaspit
renovate, locafie ultra-centrali. Imtermediarul
s-a hotdrdt s stabileascd o inldlnire cu lofi
potenjialii cumpdritor, pentru g se hotdrf cui
58 vind# apartamentul.

Cumpdiritorii potenfiali suni:

A O mamd cu o familie compusi din mulji
copii, cu venitwr medii, pentru care vechsa
locuingh a devenil netncapdioane,

A Un domn care locuieste singur cu solia,
fard copii, dar chruia § lace plicere sk
organizeze petreceri cu prieteni, fapt pentrs
carc are nevoie de o locuinfd Inclpitoare.
Venitul acestei familii este destul de mare.

A Reprezentaniul unei organizatii studeniesti
caare doreste i locuiascd Impreund cu colegii
fui.

respectivi.

A Un tay de familie cw doi copii, al cdrui
contract de inchiriere @ expirat,  Yenitul
scestel familii este destul de modest.

A Reprezentantul unei organizalii crestine

aflat In  chutarea unw sediv  destinal
mani festir lor.
A O tindrd avocati care doreste s3 isi

deschidd un cabinet,

Solicitantii tebuie 58 prezinte argumentele in
urma cirora locuimta wrmegzd s34 le fie
repartizatl.  Intermedianal  wrea s lase
impresia ¢l e  democrai”, lisindu-i pe
solicitanti sa decidd singuri cui 1i va reveni
locuinga. Cu toate acestea, ultimul cuvint tot
lui 1i va aparjine.

Cf. Herbert Gudjons: Manual de aducajie
imteractivd. 8 de focurd §i exercifii in grup
din Invijdmaninl pre-uneversfiar, Lucred cu
finerit 3 educapin adulfilor. Bad Heilbrunn
983, p. 196,

Acesl joc reprezintd tipul clasic de joo dg]
decizie, In care grupa trebute si decidd de
comun acord de partea cui se afld mai multel
avantaye, deravantaje sau cine va i considerat
vietimd, Un astfel de joe este de exrsmplﬂl
JJharea de salvare™ Intr-o barch de salvare 'u]
ghsesc O pasager ai unui vas naufragial. Uil
trebuic insd 53 renunte la locul sin pentra cd|
barca nu suportd decit groutatea 'a 5 oamen;
Wa renunia cineva din proprie voinii?
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